
Bürgerheide Finsterwalde 15.04.2023

CADDYBOOK



ABLAUF
Registrierung, Players Meeting, Mittag und Ehrung der Sieger und Siegerinnen
finden im Discgonauts Hauptquartier (Vereinsgarten) in der Nähe von Korb 4
statt!

Freitag – 14.04.2023

ab 14.00 Uhr Training (Kurs komplett vorbereitet)
14.00 – 18.00 Uhr Registrierung

Samstag – 15.04.2023

08.00 - 09.00 Uhr Registrierung
09.00 Uhr Players Meeting
09.30 Uhr Start Runde 1
12.30 – 13.30 Uhr Mittagspause
13.30 Uhr Players Meeting (kurz & knapp)
14.00 Uhr Start Runde 2
17.00 Uhr Ehrung der Sieger und Siegerinnen

SCHÖN, DASS DU DA BIST!
Die N8fiwa Discgonauts heißen Dich ganz herzlich zur zweiten
Sängerstadt Spring Challenge in Finsterwalde willkommen.

Wir wünschen Dir zwei spannende Runden in toller Atmosphäre mit
einem fantastischen Wettkampf auf unserem leicht angepassten
Hauskurs.

Wir freuen uns darauf, Dich in unserem Vereinsgarten begrüßen zu
dürfen und ein paar schöne Stunden miteinander zu verbringen.

Viel Erfolg beim Turnier!



INFOS

Auf dem gesamten Kurs herrscht
striktes Rauchverbot!

Kontakt
Darius Schulz – TD
015223362103
dariusschulz96@gmail.com

Christoph Zickert – Co-TD
015223105349

Ace-Pool
1€ p.P., Runden 1+2, ggf. Splittung

Stechen
Um Platz 1, Sudden Death: Bahn 1, 2, 3,
dann CTP Bahn 5

Erste Hilfe - Erste-Hilfe Kasten im Vereinsheim (an Bahn 4)

Apotheke - Engel Apotheke
August-Bebel-Straße 2, 03238 Finsterwalde

Krankenhaus - Elbe-Elster Klinikum Finsterwalde
Kirchhainer Str. 38 a, 03238 Finsterwalde

Toiletten - Spielplatz (Bahn 11), Hauptquartier (Bahn 4), Stadion des
Friedens - inkl. Duschen am Sa. 7-18 Uhr (Bahn 7), Tierpark (Bahn 2)

Parkplatz
Am Stadion/Brunnenstraße – Nähe Vereinsheim/Bahn 4
Forstraße – Nähe Bahn 11
Parkplatz Tuchmacherstraße – 5 min Fußweg zum Kurs

Verpflegung
Wasser wird im Hauptquartier gestellt, andere Getränke gibt’s zu kaufen
Mittag gegen Voranmeldung im Hauptquartier

Alle weiteren Infos findet Ihr auf der Turnier-Website

https://discgonauts.de/saengerstadt-spring-challenge/




+ Stadion des Friedens (Bahn 7) & Hauptquartier (Bahn 4)























Bahn 11 - Insel: Ein Wurf vom Tee muss auf der
Insel zur Ruhe kommen, um auf der Insel markiert
werden zu können. Würfe vom Tee, die nicht auf der
Insel zur Ruhe kommen, müssen mit einem Strafwurf
von der Drop Zone weitergespielt werden. Alle
nachfolgenden Würfe von der Drop Zone oder der
Insel erfolgen nach den normalen OB-Regeln.

















NOTIZEN


